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A G E N C E  D I G I T A L E  &  S T U D I O  D E  J E U X  ·  C O T O N O U

Votre studio
digital.
La prochaine génération de jeux & apps

africains.

C o t o n o u ,  B é n i n  ·  h ey h a p pys t u d i o .c o m



0 1 M A N I F E S T E

Depuis Cotonou, nous
prouvons qu'un studio béninois
peut concevoir des produits
digitaux de classe mondiale.

Nous croyons que le talent n'a pas de

frontières. Chaque site, chaque app, chaque

jeu que nous livrons est pensé pour rivaliser

avec les meilleurs — et pour servir les

réalités de ceux qui l'utilisent.

Notre mission : concevoir depuis l'Afrique

des sites, des apps mobiles et des jeux qui

éduquent et divertissent.

Happy AZONDEKON Fondateur
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0 2 N O T R E  H I S T O I R E

D'un développeur
indépendant à un studio.

HeyHappy Studio est né en décembre 2024 d'une conviction simple :

construire nos propres produits pour prouver ce que nous savons faire.

Cette expérience, nous la mettons aujourd'hui au service de nos clients, au

Bénin, en Afrique et à l'international.

2024 Fondation du studio

En décembre, Happy AZONDEKON

lance HeyHappy Studio et publie

ses premières apps sur Google Play.

2025 MathsCool décolle

Notre app éducative dépasse

18 000 utilisateurs, en 4 langues. La

preuve qu'un produit pensé ici peut

toucher le monde.

2026 Le studio s'ouvre aux clients

PME, startups, institutions et ONG

nous confient leurs sites, apps et

jeux — à distance ou en rendez-vous

à Cotonou / Abomey-Calavi.
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0 3 H E Y H A P P Y  E N  C H I F F R E S

Des produits réels, des
utilisateurs réels.

18 000+ utilisateurs de nos

applications

4+
produits publiés sur Google Play

4,7/5

note moyenne sur Google Play

4
langues · FR · EN · ES · ZH

48 h

pour répondre à votre demande
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0 4 N O S  S E R V I C E S

Cinq pôles, un seul
partenaire.

Du premier croquis au

lancement, nous réunissons

toutes les compétences sous un

même toit.

P Ô L E  0 1

Développement web

Des sites rapides et des outils web qui travaillent

pour vous.

— Sites vitrines

— Applications web sur mesure

— Tableaux de bord de données

— Paiements en ligne (Mobile
Money, carte, PayPal)

P Ô L E  0 2

Applications mobiles

Vos idées dans la poche de vos clients, sur Android

et iOS.

— Apps Android & iOS en Flutter

— Publication sur Google Play

— Maintenance et évolutions

H E Y H A P P Y  S T U D I O P R O F I L  D ' E N T R E P R I S E  2 0 2 6 0 5



0 4 N O S  S E R V I C E S  —  S U I T E

P Ô L E  0 3

Jeux vidéo

Des expériences ludiques qui divertissent, éduquent

et engagent.

— Jeux mobiles et PC (Unity)

— Jeux éducatifs

— Playable ads HTML5

P Ô L E  0 4

Design & création

Une image claire et mémorable, de l'écran à la

vidéo.

— UI/UX (Figma)

— Identité visuelle et logo

— Motion design

— Vidéos promotionnelles

P Ô L E  0 5

Croissance digitale

Être trouvé, convaincre et automatiser grâce au

digital.

— Intégration d'IA et chatbots

— SEO et Google Search Console

— Campagnes Google Ads

— Nom de domaine et email
professionnel

V O T R E  P R O J E T

Devis gratuit, réponse

sous 48 h.
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0 5 R É A L I S A T I O N S  C L É S

Nos produits parlent pour nous.

MathsCool
A P P É D U CAT I V E  D E  M AT H S

Problème — Les maths intimident beaucoup d'élèves, et l'aide

personnalisée reste rare.

Solution — Un tuteur IA qui explique pas à pas, 11 labs

interactifs, des classements et des défis quotidiens.

Résultat — Une app adoptée par des familles bien au-delà du

Bénin.

18 000+ utilisateurs 4 langues Tuteur IA 11 labs

HappyGoal
J E U  D E  T I R S  AU  B U T E N  3 D

Problème — Offrir un vrai jeu 3D, fluide et

accessible sur tous les smartphones.

Solution — Un moteur Unity intégré à une app

Flutter : gameplay simple, sensations de stade.

Résultat — Publié sur Google Play, joué partout —

même en file d'attente.

Flutter + Unity Google Play
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0 5 R É A L I S A T I O N S  C L É S  —  S U I T E

SmartSpend
F I N A N C E S  P E R S O N N E L L E S

Problème — Suivre ses dépenses au quotidien est fastidieux,

alors on abandonne.

Solution — Une app qui scanne les reçus grâce à l'IA et range

automatiquement chaque dépense.

Résultat — Un budget clair, sans saisie manuelle.

Scan de reçus par IA

Suivi des consommations

d'électricité et d'eau
P L AT E FO R M E  W E B  ·  C L I E N T I N D U S T R I E L ·  N E X T. J S

« You're too good. Thank

you. »

Novarea, client

Problème — Des consommations

dispersées, difficiles à suivre et à piloter.

Solution — Une plateforme Next.js sur

mesure avec tableaux de bord de données.

Résultat — Énergie et eau pilotées depuis

un seul écran.

É G A L E M E N T  C H E Z  H E Y H A P P Y
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0 6 I L S  N O U S  F O N T  C O N F I A N C E

Ce qu'ils en disent.

“
You're too good. Thank

you.

Novarea

Client · plateforme de suivi énergie & eau

“
C'est propre ce qu'ils ont

fait.

TCPInter

Client

★★★★★

« J'aime beaucoup cette app,

ça facilite les maths, surtout

l'assistant t'explique comme à

un enfant de 5 ans. »

Justin S. · MathsCool

★★★★★

« J'aime bien l'appli, les

enfants peuvent déjà

s'entraîner sur les exercices

des classes supérieures. »

Olivier A. · MathsCool

★★★★★

« Les exercices sont

intéressants et interactifs,

j'aime. »

Durkados · MathsCool

★★★★★

« J'adore HappyGoal, le jeu

est en 3D et facile à jouer,

surtout en file d'attente. »

Didier · HappyGoal

★★★★★

« Jeu très intéressant pour

enfants. »

Kouame L. · MathsCool

★★★★★

« Les enfants aiment

beaucoup. »

Christophe W. · MathsCool

Avis utilisateurs publiés sur Google Play.

Note moyenne 4,7/5 sur Google Play 18 000+ utilisateurs

H E Y H A P P Y  S T U D I O P R O F I L  D ' E N T R E P R I S E  2 0 2 6 0 9



0 7 N O T R E  M É T H O D E

Cinq étapes, zéro surprise.

Devis gratuit Réponse sous 48 h

01 Écoute & cadrage
Nous comprenons vos objectifs, vos utilisateurs et votre budget,

puis nous vous envoyons un devis clair.

02 Design & prototype
Maquettes et prototype cliquable sur Figma : vous validez avant la

moindre ligne de code.

03 Développement
Nous construisons par étapes, avec des points réguliers pour suivre

l'avancement.

04 Tests & lancement
Tests sur appareils réels et connexions variables, puis mise en ligne

ou publication sur les stores.

05 Suivi & croissance
Maintenance, améliorations et visibilité : nous restons à vos côtés

après le lancement.
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0 8 P O U R Q U O I  N O U S

Quatre bonnes raisons de nous

choisir.

01

Une expertise produit prouvée

Nous lançons nos propres apps : nous savons

ce qui marche.

02

Qualité internationale, coût adapté

Le niveau des grands studios, à un tarif pensé

pour le marché africain.

03

Un seul partenaire

Du design au lancement, un interlocuteur

unique.

04

Le contexte local, maîtrisé

Mobile Money, multilingue, connexions

variables : c'est notre quotidien.

L E  F O N D A T E U R

Happy AZONDEKON
Founder & Lead Developer

Développeur passionné, Happy a fondé HeyHappy

Studio en décembre 2024 après avoir conçu et publié

ses propres apps sur Google Play. Il pilote chaque projet,

du cadrage technique à la mise en ligne.

S T A C K

Flutter Unity React / Next.js Node.js

Python Firebase Figma
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0 9 C O N T A C T

Parlons de votre
projet.
Devis gratuit — réponse sous 48 h.

E M A I L

contact@heyhappystudio.com

T É L É P H O N E  ·  W H A T S A P P

+229 01 68 62 87 40

S I T E  W E B

www.heyhappystudio.com

S T U D I O

Cotonou, Bénin
S C A N N E Z - M O I

À distance ou en rendez-vous à Cotonou / Abomey-Calavi.

Crédits photos : Freepik / auteurs respectifs.


